[image: image1.jpg]MyHununaabLHoe 610KeTHOe 00meo0pa3oBaTe/bHOE yIpexk/IeHHe
«3aBbAVIOBCKAs cpeqHss 00meo0pa3oBaTebHAs MKO0JIA
nvenu Ieposi CoBerckoro Corosa Komaposa I'.B.»

«PaccMoTpeHO» «CornacoBaHo»

Ha TMeICOBETe «30» aBrycra 2018 r.

npotokost Nel 3aM.aupextopa no YP

«30» aBrycra 2018 1. %/M;}r Xwmenesa H.I'.
PABOYAS ITPOT'PAMMA

HA4aJIbHOI0 001ero 00pa3oBaHus
no npeavery «HTHO®OPMATHUKA»
2-4 kJjaaccol
yuHTejeil Ha4adbHbIX KJIaCCOB

To.ryeBoii TaTbsHbI AJTeKCAHAPOBHBI, MePBOii KBAJIH(GHKAUNOHHON KAaTeropuH,
Kykaposoii EfeHbl AHATO./Ib€BHBI, I€PBO KBaJH(PUKAIMOHHOH KATErOpuH,
OxoJtesioBoii FO1un AJleKCaHAPOBHBI, YYHTEIA HAYAIbHBIX KJIaCCOB

PaszpaGoTaHa Ha OCHOBE aBTOPCKOM IIPOrpaMMBL «upopmaruka» 2-4 KIacCel
H.B. Martseesa, E.H. Uenak

Vuebruk: «HbOpMaTHKay 2-4 knaccst Mocksa BUHOM. JlabopaTopus 3HaHui, 2012 r.

c.3aBps1oBKa, 2018 .




1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Перечень нормативных документов 
Настоящая рабочая программа разработана в соответствии с: 

· Основными положениями федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования; 

· Концепцией духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России; 

· Планируемыми ре​зультатами начального общего образования;
· Примерной программы для  начальной школы: 2-4 классы / Н. В. Матвеева, М. С. Цветкова. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

· Основной образовательной программы начального общего образования МБОУ «Завьяловская СОШ имени Героя Советского Союза Комарова Г.В.»  
· авторской программой курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы «Информатика. Программа для начальной школы: 2 – 4 классы (ФГОС)/ Н.В.Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012 г;

Используемый УМК
Рабочая программа ориентирована на работу по учебно-методическому комплекту:

1. Информатика: Учебник для 2 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
2. Информатика: Учебник для 3 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
3. Информатика: Учебник для 4 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
Цели изучения курса информатики в начальной школе

Важнейшая цель начального образования — создание прочного фундамента для последующего образования, развитие умений самостоятельно управлять своей учебной деятельностью. Это предполагает не только освоение опорных знаний и умений, но и развитие способности к сотрудничеству и рефлексии.

Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной школе в частности в двух аспектах. Первый — с позиции формирования целостного и системного представления о мире информации, об общности информационных процессов в живой природе, обществе, технике. С этой точки зрения на пропедевтическом этапе обучения школьники должны получить необходимые первичные представления об информационной деятельности человека. Второй аспект пропедевтического курса информатики — освоение методов и средств получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся начальной школы к продолжению образования, к активному использованию учебных информационных ресурсов: фонотек, видеотек, мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий на других учебных предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ.

Курс информатики в начальной школе имеет комплексный характер. В соответствии с первым аспектом информатики осуществляется теоретическая и практическая бескомпьютерная подготовка, к которой относится формирование первичных понятий об информационной деятельности человека, об организации общественно значимых информационных ресурсов (библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах работы с информацией. В соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется практическая пользовательская

подготовка — формирование первичных представлений о компьютере, в том числе подготовка школьников к учебной деятельности, связанной с использованием информационных и коммуникационных технологий на других предметах.

Таким образом, важнейшим результатом изучения информатики в школе является развитие таких качеств личности, которые отвечают требованиям информационного общества, в частности, приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности (ИКТ-компетентности).

Программа курса информатики для начальной школы разработана в соответствии с требованиями ФГОС начального общего образования и нацелена на обеспечение реализации трех групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных.

Формы и методы организации учебной деятельности

В поисках путей более эффективного использования структуры уроков разных типов особую значимость приобретает форма организации учебной деятельности учащихся на уроке. В педагогической практике приняты в основном три таких формы:

· фронтальная - предполагает совместные действия всех учащихся класса под руководством учителя.

· индивидуальная – предполагает самостоятельную работу каждого ученика в отдельности.

·  групповая - учащиеся работают в группах или в парах.

Основной особенностью методов и форм является то, что предпочтение отдается проблемно-поисковой и творческой деятельности младших школьников. Такой подход предусматривает создание проблемных ситуаций, выдвижение предположений, поиск доказательств, формулирование выводов, сопоставление результатов с эталоном. При таком подходе возникает естественная мотивация учения, успешно развивается способность ребенка понимать смысл поставленной задачи, планировать учебную работу, контролировать и оценивать ее результат. 

Задания для групп могут быть одинаковыми или разными. Форма - характер ориентации деятельности. В основе формы лежит ведущий метод. Метод - способ профессиональной совместной деятельности учителя и обучаемого с целью решения образовательно-воспитательных задач.

В современной дидактике все многообразие методов обучения сведено в три основные группы:

*Методы организации учебно-познавательной деятельности. К ним относятся словесные, наглядные и практические, репродуктивные и проблемно-поисковые, индуктивные и дедуктивные методы обучения.

*Методы стимулирования и мотивации учебно-познавательной деятельности: познавательные игры, учебные дискуссии и др.

*Методы контроля (устный, письменный и др.) и самоконтроля в процессе обучения.

средства обучения
- словесные (учебники, рабочие тетради)

- визуальные (реальные предметы, модели, картины, фотографии, мультимедийные   презентации, слайды, карты и др.)

- аудиовизуальные (ТВ, звуковой фильм, видеоролик)

- средства, автоматизирующие процесс обучения (ПК, телекоммуникационные сети)

формы организации обучения
- индивидуальные занятия 

- коллективно-групповые занятия 

- индивидуально-коллективные занятия (предметные недели, проекты, исследования).
 технологии обучения
а) педагогические технологии на основе активизации и интенсификации деятельности учащихся (активные методы обучения) 

- игровые технологии 

- проблемное обучение 

- технология современного проектного обучения 

- интерактивные технологии 

- технология развития критического мышления 

- технология проведения дискуссий 

- технология коммуникативного обучения 

- технология интенсификации обучения на основе схемных и знаковых моделей учебного материала 
б) педагогические технологии на основе эффективности управления и организации  учебного процесса 

- технологии уровневой дифференциации 

- технологии индивидуализации обучения 

- технологии групповой деятельности 

Основные виды учебной деятельности — практическая художественно-творческая деятельность ученика и восприятие красоты окружающего мира и произведений искусства.

Программа реализуется в течение 3 лет 
Рабочая программа включает 7 разделов: пояснительную записку; общую характеристику предмета; описание места учебного предмета в учебном плане; планируемые результаты изучения учебного предмета; содержание учебного курса; тематическое планирование; описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса.

2. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
«ИНФОРМАТИКА»
Программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, даёт распределение учебных часов по разделам курса и последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учётом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей младших школьников, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся. 

 Непрерывность обучения информатике со 2 по 11 класс — это необходимый шаг в развитии общего образования. 

Данный курс информатики в начальной школе рассчитан на широкое применение в любых образовательных учебных заведе​ниях и рассчитан на обучение с применением компьютера.

Компьютер, как правило, используется учителем в качестве электронной доски во время обсуждения нового материала. Кроме того, он применяется при организации обучающих игр, эстафет с использованием компьютера (здесь достаточно одного или двух компьютеров в классе, урок ведет учитель начальных классов), а также для организации индивидуального обучения и для поощ​рения.  
Курс обладает большим развивающим потенциалом, так как в ходе его изучения происходит обобщение знаний, полученных на Других уроках, в частности на уроках математики, русского язы​ка, природоведения.  Происходит развитие целостной системы знаний за счет введения новых обобщающих понятий: объект, модель, истина, понятие, термин и многих других.

        Знания, умения и навыки по информатике оцениваются разными способами. Так, требования «понимать» и «знать» оцениваются обычно в ходе устного опроса и с помощью тестирования. Требова​ния «уметь» — посредством выполнения упражнений в рабочей тетради и их электронном варианте. В процессе компьютерного практикума вырабатываются навыки владения компьютером, умение выполнять простейшие операции с файлами и данными.

              В содержательном плане данный курс создавался как основа любого курса информатики, подготовленного в соответствии с минимумом содержания образовательной области «Информатика».

        Содержание курса строилось на основе трёх основных идеях: 

1. Элементарного изложения содержания школьной информатики на уровне формирования предварительных понятий и представлений о компьютере.

2. Разделение в представлении школьника реальной и виртуальной действительности, если под виртуальной действительностью понимать, например, понятия, мышление и компьютерные модели.

3. Формирование и развитие умения целенаправленно и осознанно представлять (кодировать) информацию в виде текста, рисунка, таблицы, схемы, двоичного кода и т. д., т. е. описывать объекты реальной и виртуальной действительности в различных видах и формах на различных носителях информации.
Предлагаемый пропедевтический курс информатики опирается на основополагающие принципы общей дидактики: целостность и непрерывность, научность в сочетании с доступностью, практико-оринтированность в сочетании с развивающим обучением. В части решения приоритетной задачи начального образования — формирования УУД (общеучебных умений) — формируются умения строить модели решаемой  задачи, решать нестандартные задачи. Развитие творческого потенциала каждого ребенка происходит при формировании навыков планирования в ходе решения различных задач.

Во втором классе дети учатся видеть окружающую действительность с точки зрения информационного подхода. В процессе обучения в мышление и речь учеников постепенно вводятся термины информатики (источник/приемник информации, канал связи, данные и др.). Школьники изучают устройство компьютера, учатся работать с электронными  окументами.

В третьем классе школьники изучают представление и кодирование информации, ее хранение на информационных носителях. Вводится понятие объекта, его свойств и действий с ним. Дается представление о компьютере как системе. Дети осваивают информационные технологии: технологию создания электронного документа, технологию его редактирования, приема/передачи, поиска информации в сети Интернет. Учащиеся знакомятся с современными инструментами работы с информацией (мобильный телефон, электронная книга, фотоаппарат, компьютер и др.), параллельно учатся использовать их в своей учебной деятельности. Понятия вводятся по мере необходимости, чтобы ребенок мог рассуждать о

своей информационной деятельности, рассказывать о том, что он делает, различая и называя элементарные технологические операции своими именами .

В четвертом классе рассматриваются темы «Мир понятий» и «Мир моделей», формируются представления учащихся о работе с различными научными понятиями, также вводится понятие информационной модели, в том числе компьютерной. Рассматриваются понятия исполнителя иалгоритма действий, формы записи алгоритмов. Дети осваивают понятие управления собой, другими людьми, техническими устройствами(инструментами работы с информацией), ассоциируя себя с управляющим объектом и осознавая, что есть объект управления, осознавая цель и средства управления. Школьники учатся понимать, что средства управления влияют на ожидаемый результат, и что иногда полученный результат не соответствует цели и ожиданиям.
3. МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  

В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

В начальной школе предмет «Информатика и ИКТ» изучается в течение 3 лет  (2 - 4 классы). В ФГОС  на изучение предмета отводится 1 час в неделю (34 часа в год).

I  четверть – 9 часов – 9 уроков
II  четверть – 7 часов – 7 уроков
III четверть – 10 недель – 10 уроков
IV четверть – 8 недель – 8 уроков
В течение года, возможны изменения объёма количества часов на изучение тем программы в связи с совпадением уроков расписания с праздничными днями, днями здоровья, сроками проведения каникул и другими особенностями функционирования образовательного учреждения. 

Тематический контроль

	Период обучения
	Контрольные работы

	классы
	2
	3
	4

	1 четверть
	1
	1
	1

	2 четверть
	1
	1
	1

	3 четверть
	1
	1
	1

	4 четверть
	1
	1
	1

	итого
	4
	4
	4


4.ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  
Описание ценностных ориентиров содержания информатики

Современный ребенок погружен в новую предметную и информационную среду. Однако нельзя воспитать специалиста в области информационных технологий или программиста, если не начать обучение информатике в младших классах. В отличие от прошлых времен, действительность, окружающая современного ребенка, наполнена бесчисленным множеством созданных человеком электронных устройств. В их числе компьютер, мобильные телефоны, цифровой фотоаппарат, цифровые видеокамеры, плееры, декодеры и т. д. В этих условиях информатика в начальной школе необходима не менее, чем русский язык и математика.

На уроках информатики школьники осознанно и целенаправленно учатся работать с информацией (осуществлять ее поиск, анализировать, классифицировать и пр.), отличать форму от содержания, т. е. смысла, узнавать и называть объекты окружающей действительности своими именами в терминах информатики. Изучение информатики в рамках предметной области «Математика и информатика» направлено на развитие образного и логического мышления, воображения, математической речи, формирование предметных умений и навыков, необходимых дляуспешного решения учебных и практических задач и продолжения образования.

Изучение интегрированного предмета «Окружающий мир» направлено на:

· осмысление личного опыта общения ребенка с природой и людьми;

· понимание своего места в природе и социуме».
 Информатика, обучая пользоваться универсальным инструментом поиска и обработки информации (компьютером), расширяет возможности детей познавать окружающий мир и способствует их самостоятельности и творчеству в процессе познания.

Изучение предметов эстетического цикла (ИЗО и музыка) направлено на развитие «способности к эмоционально-ценностному восприятию произведений изобразительного и музыкального искусства, выражению в творческих работах своего отношения к окружающему миру». Освоение графического редактора на уроках информатики предоставляет младшему школьнику возможность создавать изображение в принципиально иной технике, развивая его логическое мышление в тесной связи с эмоционально-ценностным восприятием окружающей действительности.

Изучение русского и родного языка в начальной школе направлено на развитие речи, мышления, воображения школьников, способности выбирать средства языка в соответствии с условиями общения — всему этому учит и информатика, пробуждая и познавательный интерес к слову и стремление совершенствовать свою речь в процессе освоения мощного инструмента работы с информацией и его программного обеспечения, в частности — текстового редактора, электронного блокнота, электронной книги. На уроках информатики при наборе текстов в текстовом редакторе учащиеся овладевают умениями правильно писать (поскольку все ошибки компьютер выделяет красным подчеркиванием и предлагает правильно написанное слово), участвовать в диалоге (по скайпу устно или письменно с использованием чат-режима). Обучаясь работе на компьютере, дети составляют письменные тексты-описания и повествования  небольшого объема, овладевают основами делового письма (написание записки, адреса, письма).

Исходя из того факта, что разговор с детьми о числах, информации и данных, способах и инструментах их хранения и обработки не может происходить на чисто абстрактном уровне, и математика, и информатика непосредственно связаны с содержанием других дисциплин начального образования. В частности, с иностранным языком. Иностранный язык в начальной школе изучается со 2 класса. Он формирует «элементарные коммуникативные умения в говорении, аудировании, чтении и письме; развивает речевые способности, внимание, мышление, память и воображение младшего школьника». Информатика с одной стороны, использует знания, полученные на уроках иностранного языка (английский алфавит, например), с другой стороны, развивает коммуникативные умения, поскольку вводит в речь школьников новые термины и учит

общаться с использованием современных средств ИКТ (электронная почта, скайп и др.).

Таким образом, информатика в начальной школе выполняет интегрирующую функцию,

формируя знания и умения по курсу информатики и мотивируя учащихся к активному использованию полученных знаний и приобретенных умений при изучении других дисциплин в информационной образовательной среде школы.

Личностные результаты

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

2) развитие мотивов учебной деятельности; 

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

Метапредметные результаты

1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

9) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;

10) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

11) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;
Предметные результаты
2 класс

В результате изучения данного курса информатики во втором  классе предметными результатами освоения программы  являются следующие знания и умения:

- Использовать при решении задач, их обосновании и проверке найденного решения знания:

- Название цветов, форм и размеров предметов, названия и последовательность чисел

- Владение понятиями «равно», «не равно», «больше», «меньше», «вверх», «вниз», «вправо», «влево», «вверх», «вниз», «вправо», «влево», «действия предметов», «возрастание», «убывание», «множество», «симметрия», «отрицание», «правда», «ложь», «древо», «графы»

Использовать при решении задач, их обосновании и проверке найденного решения умений: выделять форму предметов; определять размеры предметов; располагать предметы, объекты, цифры по возрастанию, убыванию; выделять, отображать, сравнивать множества и его элементы; располагать предметы, объекты симметрично; находить лишний предмет в группе однородных; давать название группе однородных предметов; находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, число элементов и т.д.); находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака; называть последовательность простых знакомых действий; находить пропущенное действие в знакомой последовательности; отличать заведомо ложные фразы; называть противоположные по смыслу слова.

3 класс

В результате изучения данного курса информатики в третьем классе школьники должны понимать:

какую роль играет информация в жизни человека и для чего он совершает различные действия с информацией;

что объектом может быть любой предмет, живое существо, событие, явление, процесс;

что информационные объекты служат для описания других объектов;

что компьютер работает с информацией благодаря наличию программ;

что файл содержит закодированные текстовые, числовые, графические и звуковые данные;

знать:

основные действия с информацией: сбор, представление, кодирование, хранение, обработку и передачу;

что каждый объект имеет имя и характеристику (совокупность свойств);

что информационные объекты связаны смыслом с объектами, которые они описывают;

что компьютер может работать с разными информационными объектами;

что компьютер может накапливать, хранить, передавать и обрабатывать информацию;

что данные - это закодированная информация, хранящаяся в памяти компьютера в виде файла;

что файл — это информационный объект, который имеет имя и характеристики (дату и время создания, объем);

что файл — это электронный документ;

уметь:

представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунков, чисел;

выполнять элементарные преобразования информации в виде таблиц, списков и схем;

работать с текстами и изображениями, используя текстовый и графический редактор, производить несложные вычисления с помощью программного калькулятора;

осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу информации и данных;

использовать оглавления, указатели, каталоги, справочники, книги, записные книжки и компьютерные источники, в том числе Интернет для поиска информации;

создавать элементарные проекты с использованием компьютерных программ;

находить нужную программу на Рабочем столе компьютера и запускать ее на исполнение;

управлять экранными объектами с помощью мыши.

В третьем классе решаются следующие задачи обучения информатике:

• развитие коммуникативных умений и элементов информационной культуры, в основе которой лежат умения работать с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку и передачу в процессе выполнения учебных задач);

• формирование основополагающих понятий информатики, таких как «действие с информацией», «объект», «свойства объекта», «действия объекта», «элементный состав объекта», «характеристика объекта», «отношение объектов», «информационный объект» и др.;

• формирование умения описывать объекты реальной действительности с использованием понятий и терминов информатики;

• развитие умения представлять информацию об объектах в разных видах и формах: в виде чисел, текста, рисунков;

• закрепление умения организовывать текстовые, графические и иные данные разными способами (в виде списков, таблиц, схем);

• развитие навыков использования информации и знаний при решении различных информационных задач;

• формирование навыков использования компьютерной техники и современных информационных и коммуникационных технологий для решения учебных и практических задач.

Все это необходимо учащимся не только для освоения базового курса информатики в средней и старшей школе, но и для успешного усвоения учебного материала по всем изучаемым предметам в начальной школе.

 

4 класс

Использование всех компонентов УМК по курсу «Информатика» обеспечивает выполнение следующих требований к уровню подготовки учащихся, оканчивающих начальную школу:

знать/понимать

основные источники информации;

назначение основных устройств компьютера; 

правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером);

уметь

кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую модель;

составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) по образцу с помощью текстового редактора;

составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий);

распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране компьютера;

сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем;

определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка; 

различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы;

различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме);

выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач;

определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) собственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами; 

получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных материалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседневной жизни;

использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мультимедийные средства коммуникации;

работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том числе на электронных носителях).

сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: длине, площади, массе, вместимости и пр.; 

обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осуществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, нашей планете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и используя мультимедийные средства обучения;

самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, тренажеры;   

осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными проектами и презентациями;

решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера;

осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов;

изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере.

5. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА
2 класс
Глава 1. Виды информации. Человек и компьютер (7 часов). 

Человек и информация: мы живем в мире информации; информацию человек воспринимает с помощью органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа).

В мире звуков: мы живем в мире звуков; звуки несут человеку информацию; пример звуковой информации.

Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная (осязательная), обонятельная; примеры.

Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, петух, хлеб и т. д.) и искусственные источники информации (колотушка сторожка и пр.)

Приёмники информации: люди и животные – приемники различных видов информации (на примерах).

Радио и телефон: радио и телефон как устройство для передачи информации; телефон – средство связи и общения.

Человек и компьютер: человек создал для себя разные инструменты: орудия труда, музыкальные инструменты, а также компьютер как помощник при работе информацией, например, с текстовой и графической.

Тестирование по теме «Виды информации. Человек и компьютер».

Учащиеся должны

 понимать:

· что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, её называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;

· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

· что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде;

· что человек, природа, книги могут быть источниками информации;

· что человек может быть и источником информации, и приёмником информации;

знать: 

· правила работы с компьютером и технику безопасности;

уметь:

· пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером.

Глава 2. Кодирование информации (7 часов)

Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, электронные носители, любые предметы (на примерах).

Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное кодирование и иероглифы.

Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы.

Разговорный и компьютерный языки: люди разговаривают на естественном языке; современный человек создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих правилах; компьютерный алфавит.

Текстовая информация: древние тексты, современные тексты (на примерах).

Учащиеся должны

 понимать:

· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

· что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

знать: 

· что данные – это закодированная информация;

· что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;

· как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

уметь:

· кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия.

Глава 3. Информация и данные (8 часов)

Числовая информация: способы счета предметов и древности, человек и информация -  это форма представления информации и способ кодирования информации.

Число и кодирование информации: число несет в себе информацию о размере предметов, о расстоянии, о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую информацию.

Двоичное кодирование: звуковое двоичное кодирование информации; письменное двоичное кодирование, числовое двоичное кодирование.

Помощники человека при работе с информацией: абак, счеты, арифмометр, калькулятор, компьютер.

Учащиеся должны 

знать: 

· что данные – это закодированная информация;

· что  информацию можно представить  числами;

· как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде чисел;

уметь:

· представлять в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  числами;

· кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

· называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке информации (счётные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер).

Глава 4. Документ и способы его создания (9 часов)

Текст и текстовая информация: воспринимать информацию из текста могут только люди и животные, текст имеет смысл.

Текст и его смысл: слово – это цепочка букв, имеющая смысл; влияние знаков препинания на смысл текста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт.

Обработка текстовой  и графической информации:  текст как цепочка компьютерных символов текст в памяти компьютера, компьютерный (электронный) текст.

Учащиеся должны 

понимать:

· что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде;

знать: 

· что данные – это закодированная информация;

· что  информацию можно представить  текстом;

· как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде  текста;

уметь:

· представлять в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  в виде текста;

· работать с текстами  на экране компьютера.

3 класс

Глава 1. Виды информации  (6 часов)
Человек и информация. Источники и приемники информации.  Искусственные и естественные источники информации.  Носители информации.  Что мы знаем о компьютере.

Требования к знаниям и умениям.   

Учащиеся должны  Понимать 

· что в зависимости от органов чувств, с помощью которых че​ловек воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;

· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, ее называ​ют текстовой, числовой, графической, табличной;

Знать:

· что одну и ту же информацию можно представить различ​ными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами

· как описывать объекты реальной действительности, т. е. как представлять информацию о них различными способа​ми (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

Уметь

· представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;

· работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;

· называть и описывать различные  помощники человека при  счете  и  обработке  информации  (счетные  палочки-абак, счеты, калькулятор и компьютер)

глава 2. Действия с информацией  (8 часов)
Немного истории о действияхс информацией.  Сбор   информации.  Представление информации. Кодирование информации. Декодирование информации. Храпение информации. Обработка информации.


Требования к знаниям и умениям.   

Учащиеся должны  Понимать 

· что информацию можно представлять на носителе инфор​мации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

· что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;

Знать:

· что данные — это закодированная информация;

· что одну и ту же информацию можно представить различ​ными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами

· правила работы с компьютером и технику безопасности

Уметь

· кодировать информацию различными способами и декоди​ровать ее, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

· осуществлять поиск, простейшие преобразования, хране​ние, использование и передачу информации и данных, ис​пользуя оглавление,  указатели,  каталоги,  справочники, записные книжки, Интернет

Глава 3. Объект и его характеристика  (10 часов)
Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Общие и отличительные свойства. Существенные свойства и принятие решения. Элементный состав объекта. Действия объекта. Отношения между объектами


Требования к знаниям и умениям.   

Учащиеся должны  

Знать:

· правила работы с компьютером и технику безопасности

Уметь

· называть и описывать различные  помощники человека при  счете  и  обработке  информации  (счетные  палочки-абак, счеты, калькулятор и компьютер);

· пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером

Глава 4. Информационный объект и компьютер  (8 часов)
Информационный объект и смысл. Документ как информационный объект. Электронный документ и файл. Текст и текстовый редактор. Изображение и графический редак​тор. Схема и карта. Число и программный калькулятор. Таблица и электронные таблицы


Требования к знаниям и умениям.   

Учащиеся должны  Знать:
· правила работы с компьютером и технику безопасности

Уметь

· пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером;

· использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач, для этого: иметь начальные навыки использования компьютерной техники,     

· осуществлять простейшие операции с файлами (создание, сохранение,  поиск,  запуск  программы);   

· запускать простейшие широко используемые прикладные программы: текстовый и графический редактор, тренажеры и тесты» 

· создавать элементарные проекты и презентации с использованием компьютера.

4 класс

Глава 1. Повторение. (7 часов).

Человек в мире информации. Действия с данными. Объект и его свойства. Отношения между объектами. Компьютер как система. Контрольная работа (тестирование). 

Учащиеся должны 

понимать: 

· классификацию информации по способу воспроизведения (звуковая, зрительная, тактильная, обонятельной, вкусовая); 

· классификацию по способу представления (текстовая, числовая, графическая, табличная);

· что человек обрабатывает информацию, а компьютер обрабатывает закодированные данные;

· что любые события, явления или предметы окружающей действительности  называют объектами;

· что существует взаимосвязь между объектами окружающего мира в виде отношений;

· что объекты одного класса образуют систему;

· что компьютер можно рассматривать как единую систему взаимосвязанных устройств.

· знать:
· правила работы с компьютером и технику безопасности; 

· основные источники  получения информации; 

· что одну и ту же информацию можно представить разными способами: текстом, рисунком, таблицей, символами

· уметь

· получать необходимую информацию об объекте из имеющегося источника;

· находить и называть отношения между объектами;
· классифицировать объекты по общему признаку;
· пользоваться электронными средствами обучения для достижения цели решения задачи.. 
Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение (9 часов).

Мир понятий. Деление понятий. Обобщение понятий. Отношения между понятиями. Понятия «истина» и « ложь». Суждение. Умозаключение.
Учащиеся должны  

знать:
· о существовании 2 миров: мире объектов реальной действительности и мире понятий об этих объектах (виртуальный мир); 
· что понятие – объект внутреннего виртуального мира;
· что такое суждение и умозаключение;

понимать:

· что с понятиями можно совершать различные действия: деление, обобщение;

· что понятие всегда находится в определенных отношениях между собой; 

· что существуют  симметричные и не симметричные понятия;

· для чего используют диаграмму Эйлера;

· какими бывают отношения между понятиями (равнозначность, пересечение, подчинение);

· что существуют понятия «истина» и «ложь»;

уметь:

· формулировать понятие; 
· приводить примеры понятий;
· определять принадлежат ли термины к понятиям;
· обобщать понятия, делить понятия;
· приводить примеры отношений между понятиями;
· приводить примеры истинных суждений;
· приводить примеры ложных суждений;
· оценивать истинность высказывания. 
Глава 3. Мир моделей(8 часов).

Модель объекта. Текстовая и графическая модели. Алгоритм как модель действий. Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов. Исполнитель алгоритмов. Компьютер как исполнитель.
Учащиеся должны 

знать:
· о понятии модели объектов, о возможных разновидностях моделей,  о понятии знаковой моделей; о целях создания модели;

· о понятиях «текстовая» и «графическая» модель;

· о понятиях «алгоритм» и « исполнитель алгоритмов»;

· о компьютере как исполнителе;

· о видах алгоритмов: линейных, с ветвлением, о способах записи алгоритмов: текстовом и графическом;  

· чем отличается исполнитель-человек от исполнителя – компьютера;

· о системе команд конкретного исполнителя;

· что такое компьютерная программа. 

уметь:

· искать  информацию в имеющемся источнике;

· приводить примеры моделей;

· приводить примеры алгоритмов, выяснять, является ли последовательность действий алгоритмом;

· приводить примеры способов описания решения задачи; определять вид алгоритма;

· приводить примеры исполнителей;

· составлять простейшие алгоритмы в текстовой и графической форме;

· использовать  электронные образовательные ресурсы для решения  поставленной задачи

Глава 4.  Управление(8 часов)

Кто кем и зачем управляет. Управляющий объект и объект управления. Цель управления. Управляющее воздействие. Средства управления. Результат управления. Современные средства коммуникации.

Учащиеся должны

  знать:
· о понятиях «управление», «управляющий объект», « объект управления»;

· что управление объектами зависит от цели;

· что управление может происходить с помощью управляющих воздействий (словесных, знаковых, световых, звуковых и т.д);

· что управление может осуществляться не только непосредственно, но и с помощью современных средств коммуникации.

уметь:

· узнавать ситуации, связанные с управлением объектами;

· называть цель управления для конкретного случая;

· приводить примеры управляющих воздействий и управляющих сигналов;

· приводить примеры современных средств коммуникации;

· пользоваться электронными образовательными ресурсами для решения поставленной задачи.

Повторение( 1 час) + резерв( 1 час).

6. Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности
	№ п\п
	Наименование раздела, темы
	Количество часов
	Характеристика деятельности учащихся

	2 класс

	1
	Виды информации. Человек и компьютер. 
	8
	Приобретение   первоначальных представлений о компьютерной грамотности

	2
	Кодирование информации. 
	8
	Приобретение   первоначальных представлений о компьютерной грамотности

	3
	Информация и данные 
	7
	Использование  знаково-символических средств представления информации, для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач.

Умение представлять, анализировать и интерпретировать данные.

	4
	Документ и способы его создания
	9
	Умение работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами.

Умение вводить текст с помощью клавиатуры.

	5
	Повторение 
	2
	

	3 класс

	6
	Информация, человек и компьютер
	6
	Приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности.

	7
	Действия с информацией
	10
	Приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности.  Умение работать с таблицами схемами, графиками, диаграммами. Использование различных способов поиска информации.

	8
	Мир объектов
	9
	Овладение основами пространственного воображения. Умение исследовать и изображать геометрические фигуры. Овладение логическими действиями.

	9
	Компьютер, системы и сети
	8
	Приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной среды и умений применять их  для выполнения учебно-познавательных и проектных художественно-конструкторских задач.

	10
	Повторение 
	2
	

	4 класс

	11
	Повторение 
	7
	Распознавать изученные правила и темы

Уметь применять  пройденный материал при решении практических заданий

	12
	Суждение, умозаключение, понятие
	9
	Приобретение первоначальных сведений о суждении, умозаключении, понятии и умений работать со схемами, и приведении примеров по заданной теме

	13
	Мир моделей
	8
	Приобретение первоначальных сведений о мире моделей и умений работать со схемами, и приведении примеров по заданной теме

	14
	Управление 
	9
	Приобретение первоначальных сведений о управлении  и умений работать над  приведением примеров по заданной теме

	15
	Повторение 
	1
	Распознавать изученные правила и темы

Уметь применять  пройденный материал при решении практических заданий


7. Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса
Учебно-методическое обеспечение
1. Информатика: Учебник для 2 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

2. Информатика: Учебник для 3 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

3. Информатика: Учебник для 4 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

Учебные пособия для учителя
1. Информатика. Программа для начальной школы: 2 – 4 классы (ФГОС)/ Н.В.Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012 г;
2. Методическое пособие для учителя. «Обучение информатике» 2 – 4 классы, Н. В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г;

3. Информатика: Учебник для 2 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

4. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 2 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
5. Информатика: Учебник для 3 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

6. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 3 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

7. Информатика: Учебник для 4 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак , Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

8. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 4 класса: в 2ч./ Н. В. Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К. Конопатова Н.К. и др. – 3-е изд., испр.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

Электронное сопровождение УМК:  

· ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеева и др. «Информатика», (http://school-collection.edu.ru/)

· ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» 
(http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class[]=45&subject[]=19)

· Авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/)

· Лекторий «ИКТ в начальной школе» ( http://metodist.lbz.ru/lections/8/)

Технические средства обучения.
1. Компьютер

2. Проектор

3. Принтер

4. Сканер.

5. Локальная вычислительная сеть.

 
VI.  Программные средства.
1.      Операционная система Windows ХР.

2.      Программа-архиватор WinRar.

3.      Интегрированное офисное приложение Мs Office 2007.

4.      Мультимедиа проигрыватель. 
Приложения к программе
КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ И УМЕНИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

•
грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

•
погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

•
недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

•
мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

•
«5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

•
«4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

•
«3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

•
«2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

•
«1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

•
изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

•
правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

•
показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

•
продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

•
отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой  «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

•
допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

•
допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;
Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

•
не раскрыто основное содержание учебного материала;

•
обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

•
допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
Отметка «1» ставится в следующих случаях:

•
ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

•
не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

•
отказался отвечать на вопросы учителя.
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